S NEY)

€pee)

NETOPYR, KTERY SVITIi
A VYDAVA ZVUKY

NETOPIER, KTORY SVIETI
A VYDAVA ZVUKY

INTERAKTYWNY NIETOPERZ
Z CHARAKTERKIEM!

RYCHLY NAVOD - RYCHLY NAVOD - KROTKA INSTRUKCJA OBStUGI

ZVUKOVE EFEKTY

ZVUKOVE EFEKTY
EFEKTY DZWIEKOWE

TLACITKO NA HLAVE

TLACIDLO NA HLAVE
PRZYCISK GLOWY

BAREVNA SVETLA

FAREBNE SVETLA N\

KOLOROWE SWIATtA

TLACITKO NA BRISKU
TLACIDLO NA BRUSKU

PRZYCISK BRZUSZKA

ZVUKOVE SENZORY.

ZVUKOVE SENZORY
CZUJNIK DZWIEKU

NOCTOVY REZIMY / NALADY

I HUDBA/ENERGIE

B SPANEK / RELAX

@ Nocto je netopyfi pubertak. Rad jen
tak zevluje, spi a posloucha muziku.
Obcas je dost naladovy!

Jak vybali§ Nocta z obalu, vyméii baterie.

Vyménu baterii smi provadét pouze dospéla
osoba (postupujte dle navodu).

Probud’ Nocta. Pfepni spina¢ z p @i ; Iy
Me“ (Vyzkous$ej mé) do pozice li;on”
(Zapnuto).

Nocto se vzdy probudi do

Vice o tomto rezimu se dozvi$ dale v navodu.

Ostatni rezimy se prepinaji tak, Ze stisknes
tlacitko na biiSku netopyra a podrzis ho po
dobu 3 sekund, Nocto vyda zvuk a jeho oCi
se rozsviti. Mackej tlacitko a projdi vSechny
rezimy. Pro vybér rezimu zmackni tlaéitko,
které ma Nocto na hlavé. Jeho svétla zméni
barvu. Svétla méni barvu dle rezimu

a nalady. Pokud Noctova svétla zméni
barvu béhem pravé zapnutého rezimu,
znamena to, ze zménil naladu. Podivej

se na tabulku nalad a zjisti, ktera barva

€0 znamena.

NOCTOVE REZIMY / NALADY

HUDBA / ENERGIA

SPANOK / RELAX

@ Nocto je netopier pubertiak, ktory
sa rad flaka, spi a poéuva hudbu.
Obcas je tiez poriadne naladovy!

Ked' vyberie$ Nocta z obalu, vymeii mu batérie.

Vymenu batérii smie vykonavat iba dosnela
osoba ( postupujte podia navodu). | @

Prebud’ Nocta. Prepni spil ’ pozicie I ,,Try
Me* ( Vyskusaj ma) do pozicie Il ,, ON“
(Zapnuté).

Nocto sa vzdy prebudi do

Viac o tomto rezime sa dozvie$ dalej

v navode. Ostatné rezimy sa prepinaijt tak,
Ze stlacis tlacidlo na brusku netopiera

a podrzis ho po dobu 3 sekund, Nocto vyda
zvuk a jeho o€i sa rozsvietia. Stlac tlacidlo
este raz a prejdes vSetky Noctove rezimy.
Pre vyber rezimu stla¢ tlacidlo, ktoré ma
Nocto na hlave. Jeho svetla zmenia farbu.
Svetla menia farbu podl'a rezimu a nalady.
Ak Noctova svetla zmenia farbu prave pocas
zapnutého rezimu, znamena to, ze zmenil
naladu. Pozri si tabulku nalad, ktora farba,
€0 znamena.

POHYBOVE SENZORY
POHYBOVE SENZORY
CZUJNIK RUCHU

LED OCI / HRY
LED OCl / HRY
LEDOWE OCZY / GRY

MECHANICKA KRIiDLA
MECHANICKE KRiDLA
MECHANICZNE SKRZYDtA

SPINAC
SPINAC
WYLACZNIK

TRYBY NOCTO/ NASTROJE

TRYB MUZYKI / ENERGICZNY

TRYB SNU / ZRELAKSOWANY

@ Nocto to nastoletni nietoperz z Swietlista
osobowoscia i tak jak kazdy nastolatek $pi,
stucha muzyki, wszystko mu wisi, ale jest
rowniez podatny na powazne wahania nastroju!

Po rozpakowaniu, obudzony Nocto moze
potrzebowaé wymiany baterii.

Aby wymienic baterie, nalezy sprawdzic¢
instrukcje przedstawione na schemacie
dotyczacym baterii.

Wiacz przycisk zasilania, aby obudzi¢ Nocto

do zycia. Przetacz z trybu ,Wyprébuj mnie”

na . Zobacz szczegoty. Aby wiaczyé
inny tryb nalezy nacisna¢ i przytrzymac Przycisk
Brzuszka przez 3 sekundy, co wywota dzwigk oraz
zapali Swiatta Nocto. Nacisnigcie brzuszka jeszcze
raz otworzy menu trybow Nocto. Aby potwierdzi¢
wybrany tryb nalezy nacisna¢ przycisk gtowy. Kazdy
tryb i nastrdj sygnalizowany jest innym kolorem
Swiatta emitowanego przez Nocto. Jesli $wiatta
zmienia kolor, bedac w danym trybie, oznacza to, ze
nastrdj Nocto ulegt zmianie. Zobacz tabelke powyzej
aby pozna¢ nastroje i tryby Nocto, co pozwoli Gi
zrozumie¢ jego charakterek.
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@ Noctovy herni rezimy

Pro nastaveni rezimu nejprve zmackni a drz tlacitko
na bri$ku po dobu 3 sekund. Nocto vyda zvuk a jeho
oCi se rozsviti. Pak stiskni tlacitko jesté jednou

a projdi vSechny jeho rezimy. Pro vybér rezimu
stiskni tlacitko, které ma Nocto na hlavé. Pro zménu
rezimu opét stiskni tladitko na bfiSku netopyra

a drz ho tak dlouho, dokud jeho oci nebliknou.

\ Tak se dostanes$ do hlavniho menu.

& Noctove herné rezimy

Pre nastavenie rezimu najskor stla¢ a drz 3 sekundy
tlacidlo na brusku. Nocto vyda zvuk a jeho oci

sa rozsvietia. Potom stlaé tlacidlo este raz a prejdi
vSetky jeho rezimy. Pre vyber rezimu stlaé tlacidlo,
ktoré ma Nocto na hlave. Pre zmenu rezimu opat’
stlaé tlacidlo na brusku netopiera a drz ho tak diho,
kym jeho oci nebliknu. Tak sa dostanes do hlavného
menu.

@ Menu trybéw Nocto

Aby wiaczyé menu trybéw, nacisnij i przytrzymaj
przycisk brzuszka przez 3 sekundy. Kiedy Swiatta
Nocto zaczng migaé, nacisnij brzuszek aby rozwinaé
menu trybow. Aby wybraé tryb, nacisnij przycisk
gtowy. Aby zmienié tryb w kazdej chwili, nacisnij i
przytrzymaj przycisk brzuszka do momentu, az jego
Swiatta nie zaczna migac. Rozwinigcie menu trybow
sygnalizowane jest przez miganie Swiatta.

J

Herni rezim - Herng rezim

- Tryb zabawy

@ Pokud se nachazi$

v hernim rezimu, Noctova svétla
jsou modra. Zmackni mu biisko
nebo pred nim udélej néjaky
pohyb. Tim se aktivuji jeho
senzory. Netopyr si zacne hrat,
povidat si a smat se. Davej ale
pozor, at’ ho nenastves, jinak se
rozzlobi a jeho svétla zméni
barvu na cervenou.

@D W trybie zabawy Nocto $wieci
na niebiesko. Nacisnij jego
brzuszek albo wykonaj gesty w
niewielkiej odlegtosci od Nocto, co
pobudzi jego czujniki ruchu. Nocto
zacznie mowié, Smiac sie i bawic.
Uwazaj jednak, by go nie irytowac,
inaczej zdenerwuje si¢ i zacznie
krzyczec, a jego Swiatta zaswieca
sig na czerwono.

€D Ak sa nachadzas v hernom
rezime, Noctova svetla st
modreé. Stlaé mu brusko alebo
pred nim urob nejaky pohyb.
Tak sa aktivujii jeho senzory.
Netopier sa zacne hrat,
rozpravat a smiat sa. Davaj ale
pozor, aby si ho nenahneval,
inak sa rozzuri a jeho svetla
zmenia farbu na cervenii.

m@ Hry - Hry ° Tryb gier

(@ V tomto rezimu ma Nocto svétla fialové. €D V tomto rezime ma Nocto fialové svetla. @ W trybie gier $wiatta Nocto Swieca na fioletowo. Tak jak w
Zmackni jeho bfiSko a vyber si hru, kterou chces hrat. Stlac jeho brusko a vyber si hru, ktort chces hrat. menu trybow przycisnij jego brzuszek aby rozwinaé menu gier,
Jakmile si ji vyberes, stiskni tlaéitko na hlavé. Hned" ako si vyberies, stlaé tlacidlo na hlave. nastepnie nacisnij przycisk gtowy, aby potwierdzi¢ wybor gry.

@ Zeptej se
Zeptej se Nocta na
cokoliv a on ti odpovi
ano, ne nebo mozna.

V jeho oéich uvidi$
riizné symboly. Stiskni
tlacitko na jeho biisku
a vyslov nahlas otazku.
Nocto ji vyslechne,
chvilku se zamysli, a
pak ti odpovi. Stiskni
tlacitko na biiSku znovu
a poloz dalsi otazku.

@ Spytaj sa

Spytaj sa Nocta na
ano, nie alebo mozno.

symboly. Stlac tlacidlo
na jeho brusku a vyslov
nahlas otazku. Nocto

ju vypocuje, chvilku

sa zamysli, a potom

na brusku znova poloz
d'al$iu otazku.

@ Kamen,
ndzky, papir
Zahraj si proti Noctovi
hru Kamen, niizky,
papir. Stiskni tlaéitko
na jeho briSku. Nocto si
vyhira symbol. Jakmile
se na jeho levém oku
objevi otaznik, nastal
¢as pro tvij vybér. Pro
vybér symbolu pouzij
tlacitko na briSku
Vybér potvrd’ tlaé@
na hlavé. Kdo vyh

nebo Nocto? Stiskni mu
bisko znovu a zahraj si
jesté jednou.

@ Kamen,
papier, noznice
Zahraj si proti Noctovi
hru Kame, papier,
noznice. Stlac tlacidlo
na jeho brusku. Nocto
si vybera symbol. Hned
ako sa na jeho l'avom
oku objavi otaznik,
nastal ¢as pre tvoj
vyber. Pre vyber
symbolu pouzi tlacidlo
na brusku. Vyber potvrd’
tlacidlom na hlave. Kto
vyhral, ty alebo Nocto?
Stlaé mu brusko znova
a zahraj sa eSte raz.

¢okolvek a on ti odpovie

V jeho o€iach uvidis rozne

ti odpovie. Stla¢ tlacidlo

@ Zapuytaj
Zapytaj Nocto o co
chcesz, a ten odpowie
»tak”, ,nie” lub ,,moze”
poprzez wyswietlenie
odpowiednich symboli
w oczach. Aby zaczaé
zadawagé pytania, nalezy
nacisnaé jego brzuszek,
po czym gtosno
wypowiedzie¢ pytanie.
Nocto postucha,
przemysli, po czym da
Ci odpowiedz. Nacis$nij
jego brzuszek raz
jeszcze, by zadaé
kolejne pytanie.

@@ Papier, nozyce,
kamien

Zagraj z Nocto w ,,Papier,
nozyce, kamien”. Aby
zaczac: przycisnij jego
brzuszek, a Nocto dokona
wyboru. Kiedy w jego lewym
oku pojawi si¢ znak
zapytania, nadeszta Twoja
kolej. Wybierz papier,
nozyce lub kamien,
uzywajac przycisku
brzuszka po czym potwierdz,
naciskajac przycisk gtowy.
Kto wygrat? Ty czy Nocto?
Nacisnij jego brzuszek, by
zagra¢ jeszcze raz.

@ Ovocny
herni automat

Cilem této hry je, aby
se na ocich netopyra
ukazaly stejné symboly.
Zmackni Noctovi brisko
a nahodné si vyber
symbol na prvnim oku.
Opét stiskni brisko

a zkus na druhém oku
vybrat shodny symbol.
Vyhral/a si? Zmackni
mu brisko jesté jednou
a zahraj si znovu.

@ Postreh

Tuto hru Nocto piimo
miluje. MiiZes ji si s nim
zahrat sam nebo pozvat
svoje kamarady. Zmackni

netopyrovi bisko. Symboly

v jeho oéich se zacnou
meénit. Pokud v jeho ocich
uvidis stejné symboly,

zmackni mu rychle bfisko.

Stihl/a jsi to? Vyhravas.

@@ Ovocny
herng automat
Ciel'om tejto hry je, aby
sa na ociach netopiera
ukazali rovnaké
symboly. Stla¢ Noctovi
brusko a nahodne si
vyber symbol na prvom
oku. Opét' stlac brusko
a skus na druhom oku
vybrat zhodny symbol.
Vyhral/a si? Stlaé mu
brusko este raz

a zahraj sa znova.

@ Postreh

Tito hru Nocto
miluje. MoZes sa

s nim zahrat sam
alebo pozvat' svojich
kamaratov. Stlac
netopierovi brusko.
Symboly v jeho
ociach sa zacni
menit. Ak v jeho
ociach uvidi$
rovnaké symboly,
stla¢ mu rychlo
brusko. Stihol/a si
to? Vyhravas.

@ Owocowy
nietoperz

Celem gry “Owocowy
nietoperz” jest
dopasowanie ikon
owocow wyswietlanych w
oczach Nocto. Aby zagraé
nalezy nacisnac¢ jego
brzuszek, co uruchomi
losowa selekcije ikony
pierwszego oka. Nacisnij
jeszcze raz i sprobuj
dopasowac ikone drugiego
oka do poprzedniego
wyniku. Wygrates? Nocto
da Ci znac. Nacisnij jego
brzuszek by zagraé
jeszcze raz.

@ Snap!

Nocto uwielbia gra¢ w
“Snap!”. Mozesz zagrac z
nim wraz z przyjaciétmi. Aby
zacza¢ nacisnij jego
brzuszek. Wyswietlane
symbole w jego oczach
zaczng si¢ losowo zmieniac.
Kiedy zauwazysz
dopasowang pare symboli w
oczach Nocto, krzyknij
»Snap!” . Aby wygraé¢ musisz
zdazy¢ z okrzykiem przed
zmiang wyswietlanych w
oczach Nocto symboli.
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%% Ochrannyg rezim - Ochranny rezim - Tryb czuwania

(@) V tomto rezimu ma Nocto
svétla cervena. Nocto rad strezi
cely tvij pokoj, pokud se tu
vyskytne néjaky nezvany host,
Nocto ti to ihned ohlasi. Pro
aktivaci senzorii mu zmackni
tlacitko na hlavé. Nocto zaéne
pocitat do 3 a nyni jsou senzory
zapnuté. Pokud Nocto spatii
néjakého narusitele, spusti ihned
Vysgaasay zvuk. Pro deaktivaci
zrﬂ dvakrat Noctovu

hl . Davej si pozor, nékdy si
Nocto chvilku zdfimne, tedy pouze
tehdy, kdyz nema dlouho co na
praci, musi$ ho znovu aktivovat.

@D V tomto rezime ma Nocto
svetla éervené. Nocto rad strazi
celu tvoju izbu. Pokial sa tu
vyskytne nejaky nepozvany host,
Nocto ti to ihned ohlasi. Pre
aktivaciu senzorov mu stla¢
tlacidlo na hlave. Nocto zacne
pocitat do 3 a teraz su senzory
zapnuté. Ak Nocto zbada nejakého
narusitel'a, spusti ihned vystrazny
zvuk. Pre deaktivaciu stla¢ dvakrat
Noctovu hlavicku. Davaj si pozor,
niekedy si Nocto chvilku zdriemne,
teda iba vtedy, ked' nema diho

6o na praci, musi$ ho znova
aktivovat.

@@ W trybie czuwania $wiatta Nocto
zaswiec3 sig na czerwono. Nocto
traktuje ochrone Twojego pokoju bardzo
powaznie i na pewno da Ci zna¢ jesli
pojawi sie v nim ,,intruz”. Aby
aktywowac jego czujniki ruchu, nacisnij
przycisk gtowy. Nocto zacznie
odliczanie od 3, po czym jego czujniki
uruchomia sig. Nocto wiaczy alarm jesli
wyczuje intruza na swojej drodze. Aby
dezaktywowac alarm nalezy nacisngé
przycisk gtowy 2 razy. Uwazaj jednak,
bo Nocto moze zasnaé podczas
czuwania, jesli w pokoju nie pojawi sig
zaden intruz. W takim przypadku nalezy
wiaczy¢ tryb ochrony jeszcze raz.

%E Rezim Iétani - Rezim lietanie - Tryb lotu

@@ W trybie lotu $wiatta Nocto
zaswieca si¢ na zielono. Nocto
przygotowuje sie do startu,
wiaczajac naped. Po ukonczeniu
sekwencji startowej bedzie
gotowy do lotu. Podnies go

i biegaj z nim po pokoju. Nocto
uwielbia latac, ale zbyt wiele salt
W powietrzu przyprawi go

0 zawrot gtowy albo rozztosci!
Jesli bedziesz biegat z nim po
pokoju zbyt dtugo, lot moze go
znudzi¢. Wtedy automatycznie
przejdzie z trybu lotu w tryb
zabawy.

@D V tomto rezime ma Nocto
zelené svetla. Pred vzlietnutim si
Nocto musi poriadne pripravit
trysky. Ak je tento proces
uspesne dokonéeny, je Nocto
pripraveny. Zdvihni netopiera do
vysky a lietaj s nim po izbe. Nocto
miluje lietanie, ale davaj si pozor
a nerob s nim prili$§ vel'a salt

a kotrmelcov. Mohlo by mu prist’
zle a mohol by sa rozhnevat.
Ked' s nim lietas prili$ diho,
mohol by sa zacat' nudit’. Chce si
oddychnut, a preto si sam zmeni
rezim lietania na herny rezim.

@@ V tomto rezimu ma Nocto
svétla zelena. Pred vzlétnutim si
Nocto musi radné pripravit trysky.
Pokud je tento proces tispésSné
dokoncen, je Nocto pripraven.
Zvedni netopyra do vysky a létej

s nim po pokoji. Nocto miluje
létani, ale davej si pozor a nedélej
s nim pfili§ mnoho salt a
kotrmelcii. Mohlo by se mu udélat
Spatné a mohl by se rozzlobit.
Kdyz s nim Iétas prilis dlouho,
mohl by se zacit nudit. Chce si
odpocinout, a proto si sam zméni
rezim létani na herni rezim.

@@ V tomto rezimu ma Nocto
svétla . Vyber mu
néjakou muziku a zahraj mu
ji. Nocto ji bude poslouchat,
zacne svitit a tancovat (ujisti
se, Ze zdroj hudby je
dostatecné blizko a hraje
nahlas). Nocto ti tvoji hudbu
ohodnoti. Pokud se mu
skladba nelibi, urcité to
poznas. Nocto si umi také
pustit svoji hudbu a tancovat.
Zmackni mu bfisko nebo
hlavu. Pokud se bude Nocto
nudit, pusti si ji sam.

@@ W trybie muzyki $wiatta Nocto zaswieca
na . Wtacz muzyke ze swojego
odtwarzacza, a Nocto postucha, rozswieci sig
i zacznie tanczy¢ (odtwarzacz powinien
znajdowac si¢ w niewielkiej odlegtosci od
Nocto, a gtosnosé odtwarzanej muzyki
wzgledna). Nocto oceni odtwarzana dla niego
muzyke w skali od 1 do 5. Jesli odtwarzana
muzyka mu si¢ nie spodoba, na pewno da Ci
znaé! Nocto moze odtwarzaé swoja wiasna
muzyke i taniczyé do niej! Aby wiaczyé
muzyke Nocto nalezy nacisnac przycisk
brzuszka lub gtowy. Jesli Nocto zostanie

na dtuzej sam albo znudzi sie, sam wigczy
swoja muzyke i zacznie do niej tanczyc.

@D V tomto rezime ma
Nocto svetla. Vyber
mu nejaku hudbu a zahraj
mu ju. Nocto ju bude
pocuvat, zacne svietit’

a tancovat' (uisti sa, Ze zdroj
hudby je dostatocne blizko
a hra nahlas). Nocto ti tvoju
hudbu ohodnoti. Ak sa mu
skladba nepaci, uréite to
poznas. Nocto si vie tiez
pustit’ svoju hudbu

a tancovat'. Stla¢ mu brusko
alebo hlavu. Ak sa bude
Nocto nudit, pusti si ju sam.

ﬁﬁ Rezim spanku - Rezim spanku - Tryb snu

(@ V tomto rezimu ma Nocto svétla

Nocto miluje spanek, zvlasté pak spani vzhiiru
nohama. Pokud Nocta probudis, bude velice
rozmrzely a nastvany.

@@ V tomto rezime ma Nocto svetla.
Nocto miluje spanok, hlavne spanie hore nohami.
Ak Nocta prebudis, bude vel'mi mrzuty a nastvany.

@@ W trybie snu $wiatta Nocto zaswieca sig na

Nocto najbardziej lubi spa¢ do géry nogami na swoim
wieszaku. Nocto uwielbia spa¢, wiec jesli sprobujesz go
obudzi¢ szturchancem albo naciskajac jego przyciski
w tym trybie, moze sig rozztoscic.
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Zavésny hak - Zavesny hak - Wieszak
@@ Sestav zavs

tak jak je ukaz:
obrazku. Postu
presné podle obrazku.
Vés Nocta pouze na

€D Zostav zavesny hak
tak, ako je znazornené

na obrazku. Postupuj
presne podla obrazka.
Usmerni Nocta na hezpecné
bezpeéné misto. miesto. Nevesaj ho na
Nezavésuj ho na radiator radiatory a sprchové

neho sprchovou tyé. Kdyz tyée. Ked' pripoji$ k Noctovi
nasazuje$ Noctovi zavésny zavesny hak, uisti sa,

hak, ujisti se, Ze jsou nohy  €i sti jeho nohy v spravnej
Nocta ve spravné pozicia pozicii a dobre pripevnené.
dobfie piipevnéné. Pokud Ak nie sti, mohol by

nejsou, mohl by Nocto Nocto spadniit’ a poskodit’
spadnout a poskodit se. sa.

@ 216z wieszak jak pokazano
na obrazku ponizej, majac
pewnos¢, ze logo Nocto na drazku
widnieje poprawnie. Wieszaé
tylko na stabilnym podiozu.

Nie wieszaé na kaloryferze

ani w kabinie prysznicowej.
Mocujac Nocto na wieszaku,
sprawdz czy jego stopy zatrzasnely
sig na drazku (jak pokazano na
obrazku). Jesli Nocto nie jest
poprawnie umocowany na
wieszaku, moze spas¢ oraz moze
dojs¢ do uszkodzenia zabawki.

BEZPECNOST BATERIi

o Nenabijejte baterie, které
k tomu nejsou uréeny.

o Nabijeci baterie nabijejte
pouze pod dohledem dospélé
osoby.

o NeZ zacnete dobijet baterie,
vyjméte je z pfistroje.

o Nekombinuijte riizné typy
baterii. Nekombinujte nové
a pouzité baterie.

e Pri vkladani baterii dodrZujte
spravnou polaritu.

o /ybité baterie vyjméte ihned
z hracky.

o Nezkratujte napajeci svorky.

o \lyménu baterii smi provadét
pouze dospéld osoba.

e Pokud hracku nepouZivate,
vyjméte z ni baterie.

e Pouzivejte pouze typy baterii
doporucené vyrobcem.

o Nedoporu€ujeme pouzivat
nabijeci baterie, mohl by se
tim snizit vykon hracky.

e \lyrobce doporucuje pouZivat
pouze alkalické baterie.

e Chraiite pred vysokymi
teplotami, prachem, piskem
a vodou.

Vyrobce: / Vyrobca:/ Producent:
Vivid Toy Group Ltd, GU3 1LS, UK.

BEZPECNOST BATERIi

o Nenabijajte batérie, ktoré
k tomu nie st urcené.

o Nabijacie batérie nabijajte iba
pod dohladom dospelej
osoby.

e Skor ako zacnete dobijat
batérie, vyberte ich z pristroja.

e Nekombinujte rozne typy
batérii. Nekombinujte nové
a pouzité batérie.

o Pri vkladani batérii dodrZujte
spravnu polaritu.

o Vybité batérie vyberte hned
z hracky.

o Neskratujte napajacie svorky.

e Vymenu batérii smie
vykondvat iba dospeld osoba.

e Ak hracku nepouZzivate,
vyberte z nej batérie.

e Pouzivajte iba typy batérii
odporucané vyrobcom.

e Neodporti¢ame pouzivat
nabijacie batérie, mohol by
sa tym znizit vykon hracky.

e Vyrobca odportca pouZivat
iba alkalické batérie.

e Chrante pred vysokymi
teplotami, prachom, pieskom
a vodou.

(@ VYMENA BATERIi - NAVOD: Vyménu baterii smi provadét pouze dospéla osoba.
Postupuijte dle obrazku (dodrZujte spravnou polaritu). OdSroubuijte kryt GloZzného prostoru
pro baterie. Vyrobek vyzaduje 4 x AA baterie (vyrobek obsahuje baterie uréenou pouze

k vyzkousSeni vyrobku). Doporucuji se alkalické baterie.

@D VYMENA BATERIi - NAVOD: Vymenu batérii smie vykonavat iba dospeld osoba.

Postupuijte podla obrazka (dodrZiavajte spravnu polaritu). Odskrutkujte kryt Glozného priestoru
pre batérie. Vyrobok vyZaduje 4 x AA batérie (vyrobok obsahuje batérie uréené iba na skusanie
vyrobku). Odpordcaju sa alkalické batérie.

(D WYMIANA BATERII - INSTRUKCJA: Aby zainstalowac baterie, nalezy przy uzyciu $rubokreta,
odkreci¢ pokrywe na baterie i wiozy¢ 4 x AA zgodnie z ich polaryzacja. Nastepnie nalezy zamknac
pokrywe na baterie za pomoca $rubokreta. Baterie zawarte w zestawie, wytacznie do celéw

demonstracyjnych. Preferowane baterie alkaliczne.

VAROVANI!

Nevhodné pro déti mladsi

36 mésicl. Obsahuje malé
¢Gasti, které by mohly byt
spolknuty, nebo vdechnuty.
Hrozi nebezpedi uduseni.
Barvy a detaily se mohou

liSit od vyobrazeni na obalu.
Uschovejte obal pro budouci
potfebu, jsou zde uvedeny
dalezité informace. Obal neni
soucdsti vyrobku; odstrarite
ho pred tim, neZ date hracku
ditéti.

Uchovejte adresu distributora
pro budouci potfebu. Vyrobeno
v Giné.

Nocto obsahuje LED svétla.

Pfi zavéSovani Nocta budte
opatrni, nevéste ho na radiatory
a sprchoveé tyce.

VAROVANIE!

Nevhodné pre deti mladSie
ako 36 mesiacov. Obsahuje
malé Gasti, ktoré by mohli

byt prehltnuté alebo vdychnuté.

Farby a detaily sa mozu

liSit od vyobrazenia na obale.
Uschovajte obal pre budtcu
potrebu, sd tu uvedené
doleZité informacie. Obal nie
je sucastou vyrobku, odstrarte
ho skor ako date hracku
dietatu.

Uschovajte adresu distribitora
pre budtcu potrebu.

Vyrobené v Cine.

Nocto obsahuje LED svetld.

Pri veSani Nocta budte
opatrni, nevesajte ho

na radiatory a sprchové

tyce.

OSTRZEZENIE!

Nieodpowiednie dla dzieci

w wieku ponizej 3 lat,

ze wzgledu na drobne elementy
fatwe do potknigcia — ryzyko
udtawienia. W przypadku
potknigcia niezwtocznie
skontaktowac sie z lekarzem.
Nalezy zachowa¢ opakowanie,
etykiety lub ulotki, na ktérych
zamieszczone sg informacije

0 zabawce. Przed podaniem
zabawki dziecku nalezy usunac¢
opakowanie.

Kolory i ksztatty mogg sie
nieznacznie rézni¢ od tych
pokazanych na opakowaniu.
Nocto zawiera migajace diody
LED. Wieszajac zabawke
upewnij sie, ze wieszak jest
bezpiecznie umocowany.

@ UPOZORNEN A POKYNY PRO ODKLADANI POUZITYCH ELEKTROZARIZENI, BATERI] A AKUMULATORI:I PouZité elekirozafizeni, baterie a akumulétory, nespravné vyhazované s
béznym odpadem, mohou vazné narusit Zivotni prostiedi. Po ¢: Case se z nich wvolfiuji skudhve \alky ZEijHa tav. t8zké kovy, které mohou znecistit pidu nebo spodni a pnvrchove vody a maji
b3

prokazatelné Skodlivy vliv na lidské zdravi. Vyhazovani i, baterii nebo

h nddob urcenych pro komunalni odpad nebo do volng prirody je pnsne zakdzano.

Symbol preskrinuté podtrZené popelnice na produktu nebo baleni oznacuje elektrozafizeni, dovezend nebo vyrobend po 13.8.2005 a rovné oznatuie, ze tento yrobek nesmi byt vyhozen do
komundiniho odpadu. Povinnosti uzivatele je predat jakekoli upotiebené elekTmzanzem i piedem urcens sbémé misto pro recyklacielekirckych a elekironickych zaizen!. Dai informace
0 moznostech odevzdéni odpadu k recyklaci ziskite na prislusném obecnim nebo méstskem Uradg, od firmy zabyvaiici se sbérem a svozem odpadu, na webovych sirdnkéch kolektivnich
systemd (www.retela.cz), na portale MZP nebo v obchodg, kde jste produkt zakoupili. Zafizeni odevzdave]te nedemontované, kompletni, aby z néj neunikaly nebezpecné latky. Symbol
preskrinuté popelnice na bateriich, jejich obalech nebo na elektrozarizenich, ktera je obsahuji, vyjadruje, ze baterie nepam do odpadkového kose, popelnice ani kontejneru s komundinim
odpadem. Pouzité baterie nebo akumulamry miizete bezplatné odevzdavat na mnoha mistech uznacenych jako ,mista zpétného odbéru“. Jsou to zejména prodejny elektrospotrebicd,
_ supermarkety a hypermarkety, sbémé dvory. Seznam verejné pristupnych mist zpétného odbéru najdete na www.retela.cz a www.ecobat.cz.

€ UPOZORNENIA A POKYNY NA ODKLADANIE POUZITYCH ELEKTROZARIADENI, BATERI A AKUMULATOROV: Pouité

ia, batérie a étory, nesprévne vy é s beznym

odpadom, moZu vézne narusit Zivotné prostredie. Po Case sa  nich uvolfiuju Skodiivé Iatky najma tzv. tazké kovy, ktoré mozu zneCistit pddu alebo spodné a povrchove vody a maji preukazatelne Skodlivy vplyv

na ludské zdravie. i batérif alebo

do zbernych nadob urcenych na komundiny odpad alebo do volnej prirody je prisne zakézang. Symbol preskrinutej podCiarknutej

nadoby na odpad na produkte alebo baleni oznatuje elekirozariadenia, dovezené alebo vyrobené po 13.8. 2005 a tiez oznatuje, ze tento vyrobok nesmie byt vyhodeny do komundineho odpadu. Povinnostou
uiivatea e odovzdat akékolvek opotrebované elekirozariadenia na vopred urcené zbemé miesto na recykldciu elekirickych a elektronickych zariadent. DalSie informécie o zbemych miestach na recyklaciu
ziskate 0 moznostiach odovzdavania odpadu na recykldciu ziskate na prislusnom obecnom alebo mestskom tirade alebo v obchode, kde ste produkt zakiipil

kompletné, aby z neho neunikali nebezpegné Iétky. Symbol preskrinutej nddoby na odpad na batéridch, ich obaloch alebo na elektrozariadeniach, ktoré ich obsahuid, wiadruje, Ze batérie nepatria do

ého kosa ani Kantajneras

odpadom. Pouzité batérie alebo akumulétory mozZete bezplatne odovzddvat na mnohych miestach oznacenych ako "miesta spatného odberu”. St to najma
predajne C a bemé dvory.

@  NIELIKWIDOWAG ZE STALYMI ODPADAMI MIEJSKIMI, LECZ ZBIERA ODDZIELNIE. Porzucenie Iub niewlasciwe stosowanie substancji lub komponentdw elekirycznych, kidre znajduia sig w tym
aparacie, moze okazac sig szkodliwe dla srodowiska. Symbol, na ktorym widnieje , pojemnik na smieci na kdikach, z czama kreska u dotu” oznacza, ze niniejszy aparat zostal wprowadzony do handiu po
13/08/05 1.1 podlega obowiazkowi zrznicowanego zbierania odpadow. Wszelkie naduzycia beda karane wedhug prawa.
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